ROAF  - 2009   UTIL   PENTRU  ARBITRI   ŞI   OBSERVATORI
Art.8. Caracterul jocurilor

1. Jocurile de fotbal pot fi:

a) jocuri oficiale interne care se dispută în cadrul unei competiţii organizată de FRF, LPF, sau AJF, pe baza unui regulament si a unui program dinainte stabilit, având drept scop stabilirea unei ordini ierarhice a echipelor în clasamentul final;

b) jocurile oficiale internaţionale inter-ţări şi inter-cluburi care sunt organizate de FIFA, UEFA, FRF sau alte foruri;

c) jocuri  amicable interne  care se organizează de FRF, LPF, AJF sau de către cluburi;

d) jocuri  amicale  internaţionale, jocuri între echipe naţionale sau de club, organizate  sau auto-rizate  de  FRF, cu acordul federaţiilor naţionale si a cluburilor participante;

e) jocuri în cadrul unor competiţii necuprinse în calendarele competiţionale ale  FRF/LPF/AJF, organizate de Federaţia Sportul pentru Toţi, alte persoane juridice sau fizice, cu autorizarea FRF sau AJF, după caz.

2. Cluburile nu pot schimba de comun acord caracterul jocurilor, din oficiale în amicale sau in-vers, sub sancţiunea omologării jocurilor cu rezultatul de 3-0 în  defavoarea  ambelor  echipe.

3. Cluburile pot participa la jocuri amicale în următoarele condiţii:

a) din proprie iniţiativă pentru cele interne;

b) cu aprobarea FRF, pentru cele internaţionale.

4. Cluburile nu pot angaja jocuri amicale cu echipe aparţinând unor cluburi care au fost excluse din FRF/AJF.

5.În caz de nerespectare a dispoziţiilor de mai sus, cluburile în culpă vor fi sancţionate discipli-nar.
Art.9. An competiţional / Sezon competiţional
1. Anul competiţional este perioada cuprinsă între data de 1 iulie a anului în curs şi data de 30 iunie a anului următor.

2. Sezonul competiţional, este perioada cuprinsă între primul joc oficial disputat după data de 1 iulie  a fiecărui  an şi  ultimul  joc oficial, de cupă sau campionat, programat până  la terminarea anului competiţional.
Art.10. Sisteme de desfăşurare
Competiţiile se pot desfăşura  după  următoarele  sisteme:

a) sistem campionat, în care fiecare echipă joacă, cu toţi ceilalţi adversari, o dată  pe  teren  pro-priu, si o dată în deplasare ( tur – retur );

b) sistem turneu, în care fiecare echipă joacă cu toţi ceilalţi adversari o singură dată pe terenurile desemnate  de  forul  organizator;

c) sistem eliminatoriu (numai tur sau tur-retur), în care echipele stabilite de  forul  organizator joacă între ele jocuri eliminatorii, învingătoarele   participând   în  etapele  următoare  până  la desemnarea  echipei  câstigătoare;

d) sistem play-off, play-out, în condiţiile stabilite de forul organizator, prin regulamentul compe-tiţiei.

Art.11. Formula de organizare  a  campionatelor
1. FRF şi AJF stabilesc formulele de disputare a campionatelor, sistemul de promovare  si retrogradare  pe  categorii, care vor  fi anunţate  la începutul  fiecărui an competiţional.

2. Modificarea formulei competiţionale si a sistemului de promovare - retrogradare pentru Liga I, a 2-a şi a 3-a, va fi aprobată de Adunarea Generală a FRF şi va fi anunţată public cu un an înainte de punerea ei în  aplicare.

3. Echipele  nu pot  renunţa la dreptul  lor de  organizare  în  favoarea echipelor  adverse  şi   nici nu  pot  juca  meciul  din  organizare  proprie pe terenul echipei  adverse.
Art.12. Programul competiţional
1. În funcţie de programul competiţional internaţional, FRF  întocmeste  programul competiţi-onal pentru anul  următor  si  îl face  cunoscut  membrilor  afiliaţi.

2. Asociaţiile judeţene si municipale de fotbal  întocmesc programul  competiţional  propriu ţi-nând  seama  de  cel  stabilit  de  FRF.

3. Succesiunea etapelor de campionat va fi aceeaşi în tur şi în retur.

4. Pentru localităţile cu mai multe echipe se va întocmi programul în aşa fel  încât echipele res-pective să joace  alternativ pe teren propriu pentru ca în aceste localităţi să  fie  asigurat un pro-gram  competiţional  echilibrat.
Art.13. Programarea jocurilor
1. Jocurile oficiale se programează în timpul zilei sau în nocturnă, după caz, cu respectarea urmă-toarelor  prevederi:

a) jocurile oficiale se organizează pe baza programului aprobat de forul competent. În interesul general al activităţii fotbalistice, forul  organizator poate programa jocurile respective şi la alte ore, inclusiv în nocturnă, diferit de programul iniţial;

b) între două jocuri oficiale ale aceleasi echipe (cu excepţia turneelor finale şi zonale de juniori), se  lasă în mod obligatoriu cel puţin o pauză de o zi - în cazul  în care şi cel de  al doilea  joc  se dispută  pe teren propriu - şi  cel puţin  două zile în cazul în care cel de al doilea joc se dispută
în deplasare.

c) în  localităţile în care se dispută  mai multe jocuri în aceeaşi zi, acestea  pot fi programate pe terenuri diferite  şi la aceeasi oră, sau pe acelasi teren, în cuplaj, cu acordul echipelor în cauză;

d) în ultima etapă a campionatului, jocurile echipelor din aceeaşi  categorie sau  eşalon  valoric vor  fi  programate  în  mod  obligatoriu  în aceeaşi  zi şi  la aceeaşi  oră;

e) jocurile din campionatele naţionale de juniori A si B se vor disputa, de  regulă, în zilele de dumnică, pe terenurile principale ale cluburilor  organizatoare.

2. În situaţia în care, datorită precipitaţiilor abundente, terenurile de joc se află  în condiţii neco-respunzătoare, jocurile de  juniori se  pot  disputa  şi  pe  alte   terenuri  omologate.

3. Jocurile oficiale din cadrul campionatelor Ligii I şi Ligii a 3-a si cele din etapele intermediare ale Ligii a 2-a se programează, de  regulă, la următoarele  ore:

luna iulie si august: ora 18, 00

luna septembrie: ora 17, 00

luna octombrie: ora 15, 00

luna noiembrie: ora 14, 00

luna decembrie: ora 13, 00

luna februarie: ora 14, 00

luna martie: ora 15, 00

luna aprilie: ora 17, 00

luna mai si iunie: ora 18, 00

4. Jocurile oficiale din  cadrul campionatului  Ligii a 2-a se programează  sâmbăta cu începere de la ora 11, 00.

5. Fac excepţie de la prevederile alin. 3 şi 4 jocurile programate în nocturnă.

6. Programul jocurilor oficiale ( stadionul, ziua, ora de începere ) se afisează pe  site-ul FRF, (www.frf.ro)  , CCA  ( www.frf-cca.ro)  sau LPF ( www.lpf.ro ), cu  minimum 2 zile înaintea desfăşurării, aceasta fiind considerată informare oficială a cluburilor interesate, arbitrilor şi observatorilor.
Art. 14. Schimbarea programării unui joc oficial
1. Forurile organizatoare au dreptul de a schimba, în caz de forţă majoră, data, ora, terenul de disputare a jocului sau localitatea.

2. Comitetul Executiv al FRF are dreptul să aprobe devansarea sau amânarea desfăsurării unor jocuri din Liga a 2-a si Liga a 3-a, la cererea cluburilor care au jucători angrenaţi în activitatea echipelor  naţionale. În  astfel  de cazuri jocurile vor fi  reprogramate şi  vor  avea  loc până  la terminarea turului, respectiv, a returului campionatului. Jocurile din Liga I nu pot fi amânate sau devansate  decât în caz de forţă majoră, conform art.14.1

3. Schimbarea programării se poate face şi la solicitarea cluburilor organizatoare, pentru motive întemeiate, astfel:

a) ora de disputare a jocului, cu 7 zile înainte de la programarea lui, chiar fără  acordul  echipei care se  deplasează, dar care va fi anunţată, în mod obligatoriu de către forul organizator, cu cel puţin  cinci  zile  înainte  de  ziua  disputării  jocului;

b) ziua de disputare a meciului sau localitatea, numai cu acordul celeilalte  echipe, cu cel puţin 7 zile înainte, cu excepţia jocurilor din Liga a 3-a ( programate în ziua de vineri ) care, la cererea clubului gazdă (transmisă FRF cu  minimum 10 zile înainte), pot fi programate în zilele de sâm-bătă, la ora etapei, fără acordul echipei vizitatoare. Solicitările privind schimbarea programării jocurilor oficiale (ora, data, sau  localitatea), făcute  cu  mai  puţin de 7 zile (respectiv, 10 zile – pentru Liga a 3-a) înaintea programării iniţiale, nu vor fi luate în considerare.

4. Jocurile a căror dată  a  fost  schimbată vor fi reprogramate în cel mult 20 zile  de la data pro-gramării  iniţiale, dar nu mai târziu de sfârşitul  turului  sau  returului competiţiei respective, du-pă caz, sau pot fi devansate în urma acordului  intervenit între cele două echipe.

5. Clubul organizator nu poate schimba ora, ziua, terenul sau localitatea de disputare a jocurilor stabilite de forul organizator, fără aprobarea acestuia, sub  sancţiunea pierderii jocurilor respec-tive.
Art. 15. Neprezentarea sau întârzierea la jocuri
1. Jocurile oficiale vor  începe la ora stabilită de forul organizator. Dacă una sau ambele echipe nu se prezintă la stadion, întârzie, sau nu prezintă carnetele de legitimare ale jucătorilor în maximum 15 minute de la ora stabilită, ori se prezintă cu mai puţin de 7 (şapte)  jucători la seniori  şi 8 (opt) jucători la jocurile de juniori şi  fotbal  feminin, legitimati cu drept de joc, arbitrul va fluiera sfârşitul jocului  şi va consemna în raportul de arbitraj situaţia respectivă.

2. Echipa prezentă la terenul de joc în timpul regulamentar va completa raportul de arbitraj.

3. În  lipsa arbitrului, neprezentarea  se  constată, în ordine, de următoarele persoane:

a) arbitrii asistenţi sau, după caz, al patrulea oficial, delegaţi la jocul respectiv;

b) observatorul oficial al jocului.

4. Dacă o echipă de seniori nu se prezintă, întârzie, sau nu prezintă carnetele de legitimare la do-uă  jocuri în acelasi campionat, ea va fi exclusă din competiţie, sancţionată cu penalitate  şi va fi retrogradată  în  eşalonul imediat inferior în anul următor.

5. Echipele de juniori care nu se prezintă, întârzie sau nu prezintă carnetele de legitimare la trei jocuri  în  acelaşi campionat, vor fi excluse din competiţie şi sancţionate cu penalitate, iar clubu-rile respective vor suporta consecinţele prevăzute de prezentul regulament.

6. Dacă o echipă de seniori nu se prezintă la două jocuri în decursul unui campionat, iar  echipa se   află pe o poziţie de retrogradare (influenţând clasamentul) aceasta va fi exclusă din competi-
ţie  şi  va  fi  retrogradată  cu  două  trepte  competitionale.

7. Dacă o echipă de seniori a fost exclusă pentru două neprezentări în campionatul anterior, la prima  neprezentare  în campionatul în curs va fi exclusă din competitie şi va fi retrogradată cu o treaptă  competitională.
Art. 16. Consecinţe ale neprezentării
1. Echipele pot invoca un caz fortuit în situatia întârzierii sau neprezentării la joc din motive ce privesc transportul, numai dacă prezintă o dovadă scrisă din partea organelor competente (SNCFR , servicii auto, organe de politie), prin care se constată evenimentul si cauzele tehnice ale defectiunilor  apărute la mijlocul de transport. La dosarul cauzei este obligatoriu să se prezin-te  foaia de parcurs a mijlocului de transport auto, emisă pentru deplasarea respectivă. În această situatie, în functie de probele prezentate, comisia va putea hotărî, după caz, reprogramarea jocu-lui respectiv, conform prevederilor prezentului  regulament.

2. Dacă una din echipe sau ambele echipe se prezintă la teren după ce arbitrul a fluierat  sfârsitul jocului, deci după 15 minute regulamentare, se vor aplica sanctiunile arătate în regulament, chiar dacă jocul s-a disputat după aceea amical.

3. Echipele care nu s-au prezentat, au întârziat, sau nu au prezentat carnetele de legitimare ale ju-cătorilor, cu excepţia situaţiilor de caz fortuit, sunt obligate să ramburseze  echipelor organiza-toare  toate  cheltuielile efectuate pentru organizarea jocurilor respective, în termen de 10 zile de la data pronunţării hotărârii de către comisia competentă. În caz contrar nu vor fi programate la jocurile următoare.

4. În cazul în care jocul nu s-a disputat datorită  neprezentării unei echipe, arbitrii şi observatorul sunt  îndreptăţiţi  să li se asigure de către clubul organizator cazarea, masa şi rambursarea cheltu-ielilor  de  transport, mai  puţin  baremul de  arbitraj  sau observare.

Art. 17. Retragerea echipei de pe teren
1. În situaţia în care , indiferent  din  ce  motive, o echipă se retrage de  pe  teren, sau refuză  să 
reia jocul, înaintea consumării timpului regulamentar, ea va  fi  sancţionată  conform  prevederi -
lor  regulamentare.

2. În aceste cazuri arbitrul va aplica “Regula celor trei minute” conform dispoziţiilor prezentului  regulament.

Art. 18. Jocuri  întrerupte sau  amânate

1. Jocurile oficiale nu pot continua dacă terenul devine impracticabil, potrivit  dispoziţiilor  pre -
zentului regulament, sau din cauza întunericului (în cazul jocurilor care nu sunt  programate în nocturnă).

2. Jocul poate fi întrerupt pentru cauzele arătate mai sus, numai de către arbitru.

3. Jocul va fi reluat în aceeasi zi, în cel mult o oră de la întrerupere, dacă terenul devine practica-bil  sau conditiile atmosferice au devenit favorabile desfăsurării jocului.

Dacă  reluarea jocului nu este posibilă în maximum 60 de minute de la momentul întreruperii, jo-
cul  se  va desfăsura a doua zi, la o oră care va fi stabilită de comun  acord de cele două  echipe , fiind  reluat din  minutul  în  care a  fost întrerupt. În  cazul în care echipele nu ajung la un  acord privind  ora la care se va relua jocul, acesta se va relua la ora la care a început în ziua precedentă. Prin  exceptie, jocurile de juniori întrerupte de arbitru, care nu mai pot continua în aceeasi zi în maximum 60 de minute de la momentul întreruperii, vor fi reprogramate de  forul organizator.
4. Dacă arbitrii se declară indisponibili pentru a doua zi, se va cere comisiei competente să dele-ge  alti arbitri, sau, în cazul în care  acest  lucru nu este posibil, se va proceda ca în cazul  nepre -zentării arbitrilor.

5. În cazul în care jocul nu se poate disputa nici a doua zi, datorită acelorasi conditii care  au de-terminat  întreruperea sa,  jocul va fi reprogramat de forul organizator conform  dispozitiilor pre-zentului regulament, urmând să se dispute în întregime, situaţie în care avertismentele primite de jucători se anulează.

6. Jucătorii eliminati în timpul unui joc întrerupt nu mai pot face parte din echipa care continuă partida, a doua zi, în conditiile arătate de  art.18.3.

Jucătorii eliminati în timpul unui joc întrerupt, care a fost reprogramat conform  art.18.5, vor  fi sanctionati corespunzător prevederilor regulamentare.

7. Echipele care nu se  prezintă pentru rejucarea jocurilor amânate sau întrerupte, vor fi sanction-nate   conform  prevederilor  regulamentare.

8. La jocurile amânate pentru a doua zi, dacă arbitrii si observatorii oficiali sunt din altă  localita-
te, cluburile organizatoare sunt obligate să asigure cazarea si întretinerea lor si să suporte cheltu-ielile  suplimentare.
9. Jocurile oficiale programate în nocturnă care nu mai pot continua datorită  întreruperii ,
funcţionării,  respectiv  a  functionării  necorespunzătoare a instalatiei de nocturnă  şi care nu pot fi  reluate  în  termen  de  maximum 60 de minute de la momentul  întreruperii, se omologhează  cu rezultatul de 3 – 0  în  favoarea  echipelor vizitatoare.

Art. 22. Reguli de joc
    La  toate  jocurile oficiale şi amicale se aplică „Legile jocului” stabilite de I. F. A. B. , singurul organism  competent  să  modifice aceste reguli.
Art. 23. Durata jocului

1. Durata  unui joc oficial  sau  amical este  de:

- 90 de minute pentru jocurile de seniori, fotbal  feminin şi  juniori A;

- 80 de minute pentru jocurile de juniori B;

- 70 de minute pentru jocurile de juniori C;

- 60 de minute pentru jocurile de juniori D;

- 40 de minute pentru jocurile de juniori E;

- 40 de minute ( joc efectiv ) pentru jocurile de fotbal în sală.

2. Timpul de joc este împărtit în două reprize egale cu o pauză ce nu poate depăsi 15

minute. Durata pauzei dintre reprize nu poate fi modificată decât cu acordul arbitrului.
Art. 24. Jocuri cu prelungiri
1. Jocurile de seniori care se dispută în sistem eliminatoriu si care după consumarea  timpului regulamentar  de joc se termină cu un rezultat de egalitate, vor fi prelungite cu două reprize a câte 15 minute fiecare, fără pauză între ele, dar cu o pauză de maximum  cinci minute între sfârsitul jocului şi prima repriză de prelungire. În această pauză, în care jucătorii sunt obligati să rămână în terenul de joc si să se supună dispozitiilor arbitrului, se va stabili prin tragere la sorti echipa care va avea lovitura de începere.

2. În cazul în care, după cele 30 de minute de prelungiri, egalitatea  persistă, echipa câstigătoare a  jocului va fi  stabilită prin executarea loviturilor din punctul de pedeapsă, conform prevederi-lor  cuprinse  în Legile Jocului.

3. Jocurile  de  juniori  si copii  nu  se pot prelungi  în cazul unui  rezultat de  egalitate ,  echipa

câştigătoare  a jocului fiind desemnată în urma executării loviturilor de departajare.
Art. 27. Formularea contestaţiilor

1. Cluburile care apreciază că echipa adversă a încălcat unele prevederi regulamentare, indiferent de natura lor, au dreptul să-şi sustină cauza numai în baza unei contestatii înscrisă în raportul de arbitraj.

2. Sesizarea se face din oficiu de forul competent, nefiind necesară formularea unei contestatii în conditiile prevăzute de art.27.1, în cazul jucătorilor aflati în stare de suspendare pentru cumul de cartonase galbene sau ca urmare a deciziei comisiei competente.

3. Echipele au dreptul de a introduce contestatii, astfel:

a) înainte de începerea jocului:

- dacă se contestă dreptul de joc al unuia sau al mai multor jucători din echipa adversă, înscrisi în raportul de arbitraj, arătându-se motivele în mod concret;

- dacă se contestă valabilitatea programării jocului pe terenul respectiv;

- dacă se contestă calificarea cadrului medical delegat sau lipsa  autosanitarei;

- dacă se contestă neregularitatea terenului de joc (dimensiunile terenului şi ale portilor, inexistenta sau starea plaselor portilor si a steagurilor de colt, a   marcajului, etc.);

b)  în pauză, sau după terminarea jocului, înainte de restituirea carnetelor de legitimare  de  către arbitru:
- dacă se contestă dreptul de joc al jucătorilor de rezervă intrati ulterior în  joc;

- dacă se contestă identitatea unuia sau mai multor jucători înscrisi în raportul  de arbitraj.
4. Contestaţiile se fac  în scris în raportul  de arbitraj  şi se semnează de către delegatul  sau

căpitanul echipei în prezenta delegatului sau căpitanului echipei adverse, care semnează de

luare  la cunoştintă, şi a arbitrului care este obligat să specifice momentul formulării  con -
testatiei (înainte, la pauză sau după terminarea jocului) şi să semneze.

5. În cazul în care delegatii sau căpitanul echipei adverse refuză să semneze de luare la  cu -
noştintă  arbitrul va consemna acest lucru în raportul de arbitraj.

6. Arbitrii sunt obligati să pună raportul de arbitraj la dispozitia delegatilor sau căpitanului de e-chipă pentru formularea unei contestatii, la solicitarea acestora, în oricare moment (înainte, la pauză sau la terminarea jocului) şi indiferent de motivul contestatiei. Refuzul arbitrului de a pune la dispozitie raportul de arbitraj se va sanctiona conform  prevederilor regulamentare.

7. Jucătorii contestati pot fi  înlocuiti numai înainte de începerea jocului. În acest caz  con -
testaţia rămâne fără obiect. Arbitrul va consemna acest lucru în raportul de arbitraj. În

asemenea situatii, numărul de jucători de rezervă se reduce în mod corespunzător.

8. Contestatiile referitoare la identitatea jucătorilor si la dreptul de joc se fac nominal. În ceea ce priveste contestatiile referitoare la dreptul de joc, delegatii echipelor au obligatia  de  a înscrie în raportul de arbitraj în mod explicit motivul pentru care este contestat jucătorul (dublă legitimare, lipsa vizei anuale, lipsa vizei medicale, substituire, etc.).
Art. 42. Condiţii  de omologare
1.Regulile   de  mai  jos  prevăd   condiţiile   care   trebuie  îndeplinite   de  un  stadion  pentru  a   fi   omologat  şi   respectiv  clasificat  potrivit  criteriilor  stabilite  de  F.R.F. .   
2. Jocurile oficiale se  pot desfăşura  numai pe  stadioane  omologate de  forul  competent,

respectiv FRF  sau AJF.  Pentru  a  fi  omologate, terenurile trebuie să fie  gazonate , cu  suprafaţa   netedă  şi  perfect   orizontală  şi  să  îndeplinească următoarele conditii:
a) pentru jocurile din Liga I : lungimea terenului 105 m, iar lăţimea 68 m. Dacă   din  motive   constructive  ale  stadionului  dimensiunile de   mai sus  nu  pot  fi   respectate  se  pot  admite   următoarele   dimensiuni: lungime 100 – 105 m,  lătime 64 – 68 m.

b) pentru  jocurile oficiale din Liga a II-a  şi a III-a  şi  cele  de  fotbal  feminin , lungimea

terenului  trebuie  să  fie de  100 – 105 m,  iar  lăţimea de   62 – 68 m.
c)pentru jocurile de juniori:  lungimea: 90 - 105 m  şi lăţimea 55 - 68 m.

3.Pentru  încălzirea  jucătorilor  de  rezervă trebuie  să  existe  un  spaţiu   suficient  de-a  lungul  liniilor  de   margine  sau  înapoia  liniilor  de  poartă , în  spatele  panourilor  publicitare , res-pectiv  a  liniei   fotografilor . 
4. Terenurile de  joc  pot  fi  acoperite  şi  cu  gazon  artificial, dacă  acesta  este  conform  cu

standardele  de  calitate  acreditate  de  FIFA.

5. Stadionul   şi  terenul trebuie să fie dotate cu:

a) porţi de  dimensiuni corespunzătoare „Legilor jocului”; barele   porţilor  trebuie să   fie  con-fecţionate   din  aluminiu  sau   un  alt  material   similar, să   aibă   secţiunea   de  formă   rotun-dă  sau  eliptică  , să   fie  de  culoare  albă  şi să  nu  prezinte  nici  un  pericol  pentru  jucători ; o  poartă   de  rezervă , care  poate   fi  instalată  într-un   timp  scurt , trebuie  să   existe   în  sta-dion  la  un  meci   oficial ;
b) teren   marcat  cu  materiale adecvate,  de  culoare  albă,  care să  nu  prezinte  pericol  pentru   jucători  şi  arbitri;

c) de   regulă , gard   împrejmuitor  din  plasă de  sârmă înalt de minimum 2, 20 m ,  prevăzut  cu  cel  putin 4 porţi , câte   una  pe  fiecare  latură   a  terenului , care  se deschid  spre  terenul  de  joc  în scopul  evacuării  spectatorilor  din tribune,  în  caz de urgenţă ; pentru jocurile oficiale organizate de  AJF (AMF ) înălţimea minimă a  gardului  împrejmuitor  este  de   minim 1,5 m;

d) tunel  de protecţie  pentru jucători, arbitri, oficiali, complet  izolat de public, pentru  a  asigura siguranţa şi  securitatea acestora  în timpul deplasării de  la  vestiare la  teren  şi  înapoi;

e) tribune cu o capacitate minimă stabilită în funcţie  de  categoria  competiţională pentru  care se omologhează  stadionul,  astfel:

- 7.000 locuri pe scaune pentru Liga I;

- 1.500 locuri pentru Liga a II-a, între care, minimum 500 locuri pe scaune  ( începând cu data de 1.07.2008 );

- 500 locuri pentru Liga a III-a ,  între care ,  minimum 200 locuri pe scaune ( începând cu 1.07.2010 );

- 300 locuri  pentru  fotbal   feminin şi juniori.
Scaunele  trebuie   să  fie   individuale , bine  fixate , separate  unul  de  altul , având  spătarul  de  minim  30 cm  înălţime şi numerotate , confecţionate   dintr-un  material incasabil  şi  ignifug .
f) sector pentru presă la tribuna I;

g) săli  destinate  organizării şedintei   tehnice  şi  a conferintei  de  presă (dotată   cu  mese , sca-une   pentru  minim  30  persoane , podium , sistem  de  sonorizare , etc .) ; sala destinată organi-zării  şedinţei  tehnice poate   fi   utilizată   pentru   conferinţa  de  presă ;
h) posturi   acoperite ( cabine )  de  transmisie  pentru   comentatorii   radio   şi  TV, ( min 4  la  Liga  I ) ;  
i) două  vestiare  pentru  jucători, prevăzute cu duşuri  şi  grupuri sanitare în stare de  funcţio-  nare  şi  cu masă de   masaj; fiecare   vestiar  trebuie  să   fie  echipat   cu  min 3  duşuri  şi  2  toalete  cu  scaun , scaune   sau   bănci   pe  care  se  pot   aşeza   cel puţin  20 persoane , o  masă  de  masaj  şi  o  tablă destinată  pregătirii  tehnice ;   
j) un  vestiar  pentru  arbitri  prevăzut  cu cel  puţin  un  duş, o  toaletă  cu  scaun , o  masă şi  lo-curi  pe  scaune sau  bănci  pentru   5  persoane ; 
k) cameră pentru observatori, asezată în apropierea vestiarelor echipelor şi arbitrilor si dotată cu telefon si fax ( obligatoriu la stadioanele de Liga I );
l) cabinet ( staţie ) de control doping  şi cabinet medical de prim ajutor pentru jucători şi oficiali, cu grup sanitar, dotat cu trusă medicală, două pături, targă sanitară si un pat pentru consultaţii. La stadioanele omologate pentru jocurile din Liga I, cabinetul  medical va  fi separat de  cel  pentru control doping. Staţia de  control doping trebuie să  se  afle în apropierea vestiarelor echipelor, să

nu fie accesibilă publicului şi presei şi să aibă următoarele caracteristici şi dotări: suprafaţa totală de minim 15 mp împărţită în zona de aşteptare dotată cu  scaune şi  cuiere pentru  opt persoane şi un frigider, zona de testare dotată  cu o masă, patru scaune, o chiuvetă cu apă curentă şi un dulap medical, şi o altă zonă în care să existe o toaletă cu scaun şi o chiuvetă cu apă curentă.
m) toalete cu scaun pentru spectatorii de ambele sexe, precum şi urinale, care trebuie să existe în fiecare sector din stadion, astfel: o toaletă pentru fiecare 250 de spectator  şi un urinal la fiecare 150 de spectatori;
n) tabelă de  marcaj instalată într-un loc vizibil, cu sau fără cronometru; cronometrul stadionului  trebuie  să  fie oprit  la terminarea timpului de  joc regulamentar al fiecărei reprize ( adică după 45  şi , respectiv, 90 de minute ) ,  această  dispoziţie  fiind  aplicabilă şi  în  cazul reprizelor  de prelungiri. În cazul în care jocul este  televizat în direct, este  interzisă redarea transmisiei sau a reluărilor unor faze din jocul respectiv   pe ecrane  destinate publicului, situate în incinta stadio-nului  sau  în proximitatea   acestuia;

o) staţie de amplificare ( la terenurile omologate pentru jocurile din Liga a IV-a, fotbal feminin  şi de juniori, aceasta nu e obligatorie);

p) tablă de lemn , material plastic sau sticlă, montată într-un loc vizibil, pentru  afişarea forma-ţiilor cu  minimum 30  minute  înainte de  începerea  jocului;

r) palete indicatoare din lemn, metal sau  plastic, pe  care să fie  imprimate  numerele  pe  ambele  feţe, care  vor  fi  folosite la înlocuirea jucătorilor pe timpul desfăşurării  jocurilor şi la anunţarea timpului  de  prelungire  stabilit de arbitru. Dimensiunile  acestora  sunt  arătate în  anexa nr.1. Paletele indicatoare pot fi înlocuite cu o tabelă  electronică pentru schimbări.

s) bănci pentru jucătorii de rezervă şi pentru persoanele oficiale, unde au acces  maximum 13 persoane, respectiv: 7 jucători de rezervă , alte 6 persoane, între care  antrenori, delegat, medic şi masor.  Băncile vor fi situate pe aceeaşi parte,  la distanţă  egală faţă de  linia de  centru şi  la mi-nim  5 metri  de  linia  de  margine, în apropierea  gardului  împrejmuitor. Ele vor avea un aco-periş  protector. La jocurile din Liga I  şi  la  finala Cupei României băncile de  rezerve se vor suplimenta  cu  maxim 5  locuri pentru  oficialii sau jucătorii cluburilor respective. Aceste  per-soane  trebuie  să  fie  înscrise într-o listă nominală semnată de delegatul fiecărui club şi anexată la  raportul de  arbitraj înaintea începerii jocului. Toate persoanele aflate pe locurile suplimentare  sunt  supuse  jurisdicţiei  arbitrului.
ş) locuri de parcare în spaţii păzite pentru minim două  autocare şi 10 autoturisme pentru echipe şi oficiali şi alte minim 20 de locuri destinate VIP ( la Liga I – minimum 40 locuri ).
t) locuri de prim - ajutor pentru spectatori, marcate cu semne distinctive.

ţ) spaţiu special amenajat şi dotat care permite o vizibilitate optimă  asupra terenului şi tribunelor - punct de comandă ( numai la competiţiile de  seniori) .
u) sistem de supraveghere şi înregistrare video a accesului şi comportării spectatorilor ( numai la Liga I );

v) zonă  de  protocol/ospitalitate  pentru  VIP, situată  în tribuna I, în care să aibă acces minimum 20  persoane ( minimum 50 la Liga I );

x) zonă de parcare şi funcţionare a vehiculelor şi aparaturii posturilor TV care deţin drepturile de transmisie  a  jocurilor

6. Panourile  publicitare trebuie  amplasate  la o  distantă de  minim 3  metri  de  linia  de  mar-gine  ( 4 m la stadioanele de Liga I )  şi  înapoia  liniei fotografilor,  trasată  în spatele  liniei de poartă ( 5 m la stadioanele de Liga I ).

7. Dimensiunile  şi   marcajul  unui  teren  de  joc , caracteristicile  constructive , dimensiunile şi

amplasarea porţilor şi  a steagurilor, trebuie să fie în conformitate cu dispoziţiile „ Legilor  jocu -
lui ” adoptate de IFAB , aşa  cum  sunt  arătate  în anexa nr. 2. Dimensiunile steagurilor  de  la

colţurile terenului de  joc  şi  din  dreptul liniei de mijloc sunt arătate în anexa nr. 3.

8. Suprafaţa tehnică este o suprafaţă echivalentă cu lungimea băncii de rezervă, plus 1 m  în fie-care parte , şi  care  se  prelungeşte în faţa băncii până  la  1 m   de  linia de  margine a  terenului (anexa nr. 4). Limitele  suprafeţei tehnice trebuie  trasate în mod  corespunzător.

9. Orice fel de publicitate comercială , reală sau virtuală, este interzisă pe  terenul  de  joc , pe materialul care echipează terenul (inclusiv plasele porţilor şi suprafeţele pe care le  delimitează  pe  pământ), în interiorul suprafeţei tehnice sau la mai puţin de  1 m  de  linia de  margine şi a-ceasta  din  momentul  în care echipele  intră  pe teren şi până când  îl  părăsesc la pauză , şi  din momentul  reîntoarcerii lor pe teren  până la finalul jocului. Nu se va putea monta pe  acestea nici un  obiect care nu are legătură cu fotbalul (camere de  luat vederi,  aparate foto,  microfoane s.a.). Reproducerea  emblemelor FIFA, UEFA, FRF,  ori  ale  cluburilor  sau  asociaţiilor sportive, este interzisă  pe terenul de  joc  şi  pe  materialele care   echipează  terenul de  joc.

10. Instalaţia de  iluminat pentru  jocurile  în  nocturnă  trebuie  să  aibă  o  capacitate  de   minim 1200 de lucşi şi să posede un generator electric de rezervă care  să  poată  intra  imediat  în func-ţiune  în cazul în care, în  timpul  jocului, se  întrerupe alimentarea cu  energie electrică de  la re-ţeaua publică. Generatorul de rezervă trebuie să asigure iluminarea uniformă a suprafeţei de joc cu  o  intensitate  de  minim 800 de lucşi.

11. Clubul care solicită programarea jocurilor în nocturnă este obligat să prezinte forului  orga -
nizator certificatul privind caracteristicile funcţionale ale instalaţiei de iluminat, eliberat de firma care a executat lucrările, aceasta fiind o conditie pentru ca pe stadionul respectiv să fie programa-te  jocuri  în  nocturnă.
Art. 43. Verificarea terenurilor de joc
Verificarea terenurilor de joc este efectuată:

a) de  arbitrul  jocului , din  oficiu , sau în baza unei contestatii;

b) de  forul care organizează competitia , din  oficiu , sau , în  termen de  maxim 15 zile, dacă  se  fac   modificări, la cererea echipei interesate.
Art. 44. Teren de joc neregulamentar

1. Terenul de joc este neregulamentar în următoarele situaţii:

a) gardul împrejmuitor este deteriorat sau lipseşte;

b) nu este marcat sau este marcat neregulamentar;

c) lipsesc sau sunt deteriorate ori neregulamentare porţile, plasele şi steagurile de colţ;

d) instalaţia de  iluminat  nu  funcţionează  sau  funcţionează  necorespunzător,  pentru

jocurile  programate  în  nocturnă.

2. În situatia în care echipa organizatoare nu ia măsuri de remediere a deficienţelor arătate  la  Art.44.1 lit. a – c   în maxim 30 de minute ( în  cazul  nocturnei  60  minute – vezi  Art 18.9 ) de la ora oficială de începere, jocul  nu se va  mai disputa, iar echipa în cauză va fi  sancţionată  conform  prevederilor  regulamentare. Acest termen  nu  poate  fi  prelungit prin  cumularea  cu  cel  ce  poate  fi  acordat  pentru  asigurarea  asistenţei  medicale.

3. Arbitrii sunt obligaţi să nu înceapă jocurile atunci când terenurile de joc prezintă una

sau  mai multe dintre deficienţele menţionate la  Art.44.1.

Art. 45. Teren de joc impracticabil

1. Terenul de joc este impracticabil dacă se află în una din următoarele situaţii:

a) dacă  aproximativ  1/4  din teren  este sub apă, iar adâncimea apei nu mai permite ca

mingea să vină în contact cu pământul ,  astfel  încât  controlul  şi circulaţia mingii sunt

împiedicate cu  desăvârsire;

b) în caz de furtună, ploaie  torenţială, descărcări  electrice, ninsori  abundente, ceaţă  sau

viscol,  sau  dacă,  ca  urmare a acestora, vizibilitatea este sub 150 m. Dacă  aceste  situaţii

intervin  după  începerea  jocului , arbitrul  va întrerupe jocul.

c) terenul este acoperit cu  zăpadă  a cărei grosime împiedică controlul şi circulaţia mingii ;

d) terenul are una sau mai multe porţiuni acoperite de gheaţă care constituie pericol  pen -
tru  integritatea  corporală  a jucătorilor şi  arbitrilor.

2. Impracticabilitatea terenului de joc se constată şi se declară numai de către arbitrul  jo -
cului.

3. Ora de începere a jocului se  poate  amâna,  sau  jocul  se poate întrerupe, maxim  60  de

minute  dacă  terenul de joc devine impracticabil.

4. În situaţiile arătate la art.45.1. lit.a, şi c, cluburile organizatoare sunt obligate  să ia  toate  mă-surile în vederea readucerii suprafeţei de joc la conditiile regulamentare. În caz  contrar  vor su-porta consecinţele prevederilor regulamentare.

5. Jocurile care nu pot începe, sau nu mai pot fi reluate în condiţiile menţionate  mai   sus ,vor                            fi  programate a  doua  zi, având  aceeaşi oră de  începere, cu excepţia jocurilor de   juniori, care  vor  fi reprogramate de forul organizator. Dacă, din aceleaşi cauze obiective, jocurile de   seniori
nu  se  dispută nici a doua zi, acestea vor fi reprogramate conform prevederilor   regulamentare.

6. În caz de calamităţi naturale ( inundaţii,  seisme,  viscol puternic, s.a.), Comitetul Executiv  al  FRF, Comitetul Executiv al LPF sau Biroul Executiv al AJF vor hotărî măsurile care se impun.

Art. 47. Numărul  jucătorilor

1. Jocurile oficiale se dispută între echipe cuprinzând fiecare cel mult 11 jucători, între  care  un  portar. Fiecare echipă are un căpitan, înscris în raportul de arbitraj.

2. Jocurile oficiale nu pot începe dacă echipele nu prezintă cel putin 7  jucători, la meciurile de seniori şi,  respectiv, 8 jucători la competiţiile de juniori şi fotbal  feminin, cu carnete de legitimare şi drept de joc pentru echipele respective.

3. Arbitrul are obligatia să nu înceapă jocul dacă nu sunt respectate conditiile de mai sus.

4. Echipa care nu prezintă arbitrului numărul de carnete de legitimare prevăzute la Art.47.2. va fi sancţionată  la fel ca în cazul neprezentării la joc.

5. Echipele au dreptul  să înscrie în raportul de arbitraj maxim 18 jucători, între care 7  jucători de  rezervă.

6. Înscrierea jucătorilor titulari şi de  rezervă în raportul de arbitraj se face numai înainte  de în-ceperea  jocului.

7.1. Jucătorii străini care sunt cetăteni ai statelor membre UE ( jucători comunitari ) se  pot legitima  sau  transfera la cluburi din România şi pot participa la jocurile oficiale  fără  nici-o limitare  privind  numărul.

7.2. Jucătorii străini care sunt cetăţeni  ai unor state care nu sunt membre UE  (jucători extra-comunitari) se pot transfera sau legitima la cluburi din România şi pot participa la jocurile ofici-ale numai în următoarele conditii:

a) la cluburi din Liga I, masculin şi feminin: maxim 5 jucători extracomunitari în acelaşi timp în teren;

b) la cluburi din Liga a II-a: maxim 3 jucători în acelaşi  timp în teren;

c) la cluburi din Liga a III-a, participante  în  campionatele de juniori A şi  B  şi  în competiţiile 

organizate de AJF: maxim 2 jucători în acelaşi timp în teren;

d)la cluburi cu echipe de fotbal în sală: maxim 5  jucători înscrisi în raportul de  arbitraj.
7.3. Începând  cu  anul competiţional 2009 / 2010 se  aplică  regulile de  mai jos. Echipele sunt obligate  să  prezinte şi să  înscrie în raportul de arbitraj la fiecare joc oficial:

a) echipele din Liga I: minim 5 jucători de cetăţenie română sau formaţi la nivel  naţional;

b) echipele din Liga a 2-a: minim  8 jucători de cetăţenie română sau formaţi la nivel naţional;

c) echipele din Liga a 3-a: minim 12 jucători de cetăţenie română sau formaţi la nivel naţional;

d) echipele din alte categorii de  seniori şi juniori: minimum 15 jucători de cetăţenie română sau formaţi la nivel naţional.

e) echipele de fotbal  în sală: minimum 7 jucători de cetăţenie română sau formaţi la nivel naţio-nal;

Prin jucători formaţi la nivel naţional se înţeleg jucătorii care, indiferent de  cetăţenie, au figurat ca  legitimaţi şi au participat la competiţii pentru un club din România timp de minim 3 ani ( consecutivi sau nu ) în perioada cât au fost în vârstă de 15 – 21 de ani.
7.4. Echipele care nu respectă regulile prevăzute de alin.7.2 si 7.3 vor fi  sancţionate cu pierderea jocului prin forfait, sesizarea fiind făcută din oficiu de departamentul de competiţii al FRF / LPF / AJF, după caz. Sesizarea se face în maximum şase luni de  la data disputării  jocului dar  nu mai târziu  de  data  aprobării  clasamentelor  finale  de  către  Comitetul Executiv( Biroul Executiv).
8. Jucătorii juniori sunt consideraţi o categorie ierarhic inferioară faţă de toate  celelalte categorii de seniori. Ei pot fi utilizaţi şi la jocurile echipelor de seniori numai dacă au împlinit vârsta de 14 ani. Perioada junioratului se încheie la data de 30 iunie a  anului în care jucătorii împlinesc vârsta de 19 ani.

9. Fetele se pot legitima şi pot participa la jocurile oficiale dacă au împlinit  vârsta de 8 ani.

10. Echipele care folosesc într-un joc oficial jucători neînscrisi în raportul de arbitraj vor fi  sanc-ţionate conform prevederilor regulamentare.

11. Echipele din Liga a 2-a sunt obligate să folosească efectiv, pe toată durata jocurilor de campionat cel puţin un jucător junior. Dacă  jucătorul junior folosit  ca  titular este eliminat din  teren de către arbitru, echipa în cauză  nu este  obligată să procedeze la introducerea în teren a unui alt jucător junior.

12. Echipele din Liga a 3-a sunt obligate să folosească efectiv, pe toată durata jocurilor de campionat, cel puţin doi  jucători  juniori. Dacă unul  dintre jucătorii juniori este  eliminat  din teren de  către arbitru, echipa în  cauză nu  este obligată să procedeze la introducerea în  teren  a unui  alt jucător junior.
13. În jocurile din Cupa României echipele din Liga a 2-a si a 3-a sunt obligate  să respecte dis-poziţiile 47.11 si 47.12 doar  dacă  joacă cu echipe din  aceeaşi  categorie competiţională.

14. Echipele participante în campionatele Ligilor a 2-a si a 3-a care nu se  conformează obliga-ţiilor stabilite de art.47.11  şi, respectiv, 47.12, din prezentul  regulament  vor începe şi, după caz, vor continua jocul cu un număr mai mic de jucători, în caz contrar urmând să fie sancţionate cu pierderea jocului.

15. Identificarea jucătorilor juniori în jocurile de campionat se face pe baza carnetului de legitimare  şi  a cărţii de identitate sau a pasaportului, în original. Neprezentarea cărţii de identitate / paşaportului atrage imposibilitatea  participării la joc.

16. Comitetului Executiv al FRF poate emite anual hotărâri în legătură cu  folosirea jucătorilor.
Art. 48. Descompletarea echipei
Un joc nu poate continua cu mai putin de 7 ( şapte ) jucători la competiţiile de  seniori  şi  8 ( opt )  jucători  la competiţiile de juniori  sau  fotbal  feminin. În caz  de  descompletare  a

uneia dintre echipe sub numărul stabilit mai sus, cu sau fără intenţie, arbitrul este obligat să  oprească jocul,  echipa  respectivă  urmând  să  fie  sancţionată cu pierderea jocului.
Art. 49. Înlocuirea jucătorilor
1. Echipele participante în competiţiile de seniori organizate de FRF sau LPF (cu  exceptia Ligii a  III-a şi a competiţiilor de fotbal feminin)  au  dreptul  să  schimbe pe toată  durata  jocului 3 jucători.

2. Echipele participante în Liga a III-a  şi cele participante în competitiile de seniori   organizate de AJF, au dreptul să schimbe 4 jucători.

3. Echipele participante  în  competitiile de  fotbal  feminin, copii şi juniori pot schimba  câte 5  jucători.

4. În cazul în care dispoziţiile privind numărul maxim al înlocuirilor permise nu  sunt

respectate, echipa vinovată va fi sancţionată cu pierderea jocului respectiv, arbitrii  urmând să fie de   asemenea  sancţionaţi.

5. Schimbările de jucători se fac cu respectarea următoarelor conditii:

a) arbitrul trebuie să fie încunostiintat în prealabil de schimbarea ce urmează a se  efectua, numai când jocul este oprit;

b) jucătorul de rezervă poate intra în terenul de joc numai după ce jucătorul ce urmează  a fi înlo-cuit a părăsit terenul şi după ce a primit un semn de încuviinţare din partea  arbitrului;
c)jucătorul de  rezervă va intra în terenul de joc numai pe la linia de mijloc, când jocul este oprit;

d) încălzirea jucătorilor care urmează să intre în terenul de joc în urma unor înlocuiri  se va face de-a lungul liniei de margine, înapoia arbitrului asistent 1. Dacă nu sunt condiţii pentru a efectua încălzirea în spaţiul dinapoia arbitrului asistent 1, încălzirea jucătorilor se va face în spatele porţii proprii, şi înapoia panourilor publicitare, respectându-se linia fotografilor. Cel mult câte 3 jucă-tori  de  la fiecare  echipă  pot  efectua  încălzirea  în  acelaşi timp. Jucătorul de rezervă trebuie să poarte echipament  care să-l deosebească de jucătorii din terenul de joc. În  funcţie  de  condiţiile

existente  la  fiecare teren,  arbitrul  va stabili , în cadrul  şedintei  tehnice, spaţiul ce va fi folosit pentru încălzire de către jucătorii de rezervă;

e) un jucător care a fost înlocuit nu mai poate participa la joc;

f) jucătorul de rezervă este supus autoritătii şi jurisdicţiei arbitrului fie că a fost sau nu a  fost in-trodus în joc;

g) procedura de înlocuire se termină în momentul în care jucătorul de rezervă intră pe terenul de joc. Începând  din acest moment el este considerat jucător titular, în timp ce  coechipierul care a fost înlocuit încetează să mai fie titular.

6. La jocurile din Liga I, a II-a şi a III-a, arbitrul va  înmâna delegaţilor celor două echipe, îna -

intea  începerii  jocului, formulare  pentru  schimbările de   jucători. Aceste  formulare  se com-pletează  şi se înmânează celui de-al patrulea oficial înaintea efectuării fiecărei  schimbări.

7. Delegaţii echipelor au obligaţia ca la terminarea jocului să ia cunostinţă, sub semnătură,de schimbările de jucători şi de minutul în care au fost efectuate, aşa cum sunt înscrise de

arbitru în raportul de arbitraj.

8. La efectuarea schimbărilor de jucători se aplică următoarele reguli:

a) oricare jucător îl poate înlocui pe portar cu condiţia ca arbitrul să fie anunţat în  prealabil, iar schimbarea să aibă loc în timpul unei opriri a jocului, cu respectarea dispoziţiilor regulamentare privind echipamentul jucătorilor;

b) jucătorul de  rezervă care a înlocuit un jucător titular poate fi şi el înlocuit la rândul său în limita numărului şi a condiţiilor prevăzute de actualul regulament;

c) un jucător titular eliminat înainte de lovitura de începere a jocului poate fi înlocuit cu unul din jucătorii  de  rezervă. În  acest caz  echipa  respectivă îşi diminuează  corespunzător  numărul  de înlocuiri la care are dreptul;

d) un jucător de  rezervă  eliminat  înainte sau  după  lovitura de începere a jocului nu poate  fi înlocuit.

9. În timpul oricăror alte jocuri, altele  decât    cele  oficiale,  se poate recurge  la cel mult  6  în-locuiri.

Art. 50. Jucători eliminaţi
1. Jucătorilor eliminaţi de pe teren, sau celor care au comis abateri disciplinare înainte, în timpul, sau  după  terminarea jocului, li se vor reţine carnetele de legitimare, care vor fi înaintate  de  ar-bitru, odată  cu  raportul său, forului organizator.

2. Până la pronunţarea hotărârii forului organizator, jucătorii respective  nu  au  drept  de  joc. Pronunţarea hotărârii se va face în cel mult 5 zile de  la data  la care s-a comis abaterea. În cazul când  jocurile oficiale sunt programate în timpul săptămânii ( etape intermediare ), este  obligato-riu ca pronunţarea hotărârii să se facă în cel mult 2 zile de  la data disputării jocului.

3. Jucătorii de rezervă, înscrişi în raportul de arbitraj, sunt  supuşi autorităţii arbitrului şi  au  obligaţia să ia loc pe băncile plasate în interiorul suprafeţei tehnice şi să aibă o  comportare spor-tivă.

4. Jucătorii eliminaţi în timpul jocului trebuie să părăsească imediat incinta terenului de joc  pe  la limita cea mai apropiată, precum şi suprafaţa tehnică, şi să se deplaseze la vestiare.

5. Jucătorii suspendaţi de instanţele disciplinare nu   pot participa  la  nici  un  fel  de  joc  oficial  până  când  nu au executat  sancţiunea.
Art.51. Participarea la jocuri în condiţii neregulamentare
1. Jucătorii seniori, indiferent de categorie, cu excepţia portarului, nu pot participa la două jocuri   oficiale  în  aceeaşi zi.
2. Jucatorii juniori, cu excepţia portarului, pot participa la două partide oficiale consecutive numai dacă între ele există un interval de minim 36 de ore. Această dispoziţie nu se aplică în cazul  turneelor  finale  ale  competiţiilor de  juniori.

3. Nerespectarea dispoziţiilor de mai sus se sancţionează cu pierderea  celui de  al doilea  joc cu  scorul de 3-0.

4. Într-un an competiţional, un jucător junior nu poate participa la mai mult de 40 de  meciuri ofi-ciale ( jocuri integrale – 90 de minute ) , în caz contrar urmând ca jocurile să se omologheze cu  scorul  de  3 – 0  în favoarea echipelor adverse.

5. Echipele care prezintă în componenţa lor jucători care au obţinut legitimarea şi dreptul  de joc cu  încălcarea prevederilor regulamentare, fapt dovedit ca urmare a  soluţionării  unei contestaţii, vor fi sancţionate cu pierderea jocurilor.

6. În cazul în care legitimarea  sau  dreptul   de  joc al   jucătorilor în cauză au fost acordate în

condiţii  neregulamentare de  către  organele competente, dar , se  constată  că  echipa în  cauză a fost de bună credintă, jocurile respective se vor omologa cu rezultatele de pe  teren iar jucătorilor respectivi  li se va ridica dreptul de joc până la soluţionarea cauzei.

Art. 52. Identificarea jucătorilor
1. Conducătorii, respectiv delegatii echipelor, sau, în lipsa lor, căpitanii echipelor, sunt  o-bligaţi  să  prezinte  arbitrilor, înainte de  începerea jocului, carnetele de  legitimare  ale  jucătorilor înscrisi în raportul de arbitraj. În toate competiţiile identificarea jucătorilor juniori  se  face pe baza  carnetelor de  legitimare şi a cărţilor de identitate/paşapoartelor  jucătorilor, în original.

2. În  mod excepţional, în lipsa unor carnete de  legitimare, se admite identificarea cu cartea de identitate însoţită de  dovada existentei vizei medicale, cu respectarea numărului  minim de carnete de legitimare.
3. Carnetele de legitimare ale tuturor jucătorilor înscrişi în raportul de arbitraj şi cărtile de  iden-titate  ale  jucătorilor  juniori sunt  păstrate de arbitri până  la  terminarea jocului, după  care  se restituie conducătorilor, delegaţilor sau căpitanilor de  echipă, cu  excepţia  carnetelor jucătorilor eliminaţi, contestaţi, sau  a carnetelor reţinute după terminarea  jocului.
Art. 53. Verificarea identităţii jucătorilor

1. Echipele  pot   verifica  reciproc, înainte de  începerea jocului, prin conducător, delegat  sau

căpitanul de  echipă, identitatea jucătorilor înscrişi în raportul de arbitraj, precum şi  celelalte ele-mente constitutive  ale  dreptului de  joc.

2. În cazul în care una din echipe solicită verificarea identităţii unor jucători pe motiv de

substituire, arbitrul are următoarele obligaţii:

a) să dispună ca jucătorul (jucătorii) în cauză să-şi înscrie datele personale ( numele şi pre -
numele, data şi locul naşterii ) în raportul de arbitraj şi să semneze;

b) să menţioneze în raportul de arbitraj momentul formulării contestaţiei (înainte, la pauză  sau  după  joc), precum  şi  oricare alte elemente care ar duce la identificarea  jucătorului presupus a fi substituit (înălţime, culoarea tenului, a ochilor sau a părului, numărul de pe tricou, etc.);

c) să se fotografieze cu jucătorul presupus a fi substituit.

Art.54. Comportarea şi obligaţiile jucătorilor

1. Jucătorii sunt obligaţi să  respecte disciplina şi  regulile de conduită  în  societate, atât  pe  terenul de joc, cât şi în  afara  lui.

2. În timpul jocului au următoarele obligaţii:

- să execute întocmai hotărârile şi dispoziţiile arbitrului;
- să respecte autoritatea arbitrului, să nu protesteze prin cuvinte, gesturi sau în alt mod la deciziile acestuia, să nu se aglomereze în jurul arbitrului pentru a-i cere explicaţii  sau pen-tru a protesta şi să nu solicite arbitrului ( prin  cuvinte sau gesturi ) sancţionarea  discipli-nară a unui adversar;

- să aibă echipament regulamentar;

- să respecte jucătorii adverşi şi coechipierii;

- să aibă o atitudine corectă şi decentă faţă de public;

- să joace la reala lor valoare;

- să nu incite coechipierii şi publicul la acte de violenţă sau dezordine;

- să nu  părăsească terenul de joc fără  încuviinţarea  arbitrului şi  să  nu-şi  determine  coe-
chipierii  să facă aceasta;

- să nu simuleze lovituri şi accidentări în scopul obţinerii unor decizii în favoarea echipelor lor şi să nu provoace publicul prin atitudinea lor;

- să salute publicul înainte de începerea jocului şi la terminarea acestuia.

3. Nerespectarea obligaţiilor de mai sus atrage aplicarea sancţiunilor în raport cu gravitatea fap-telor, conform prevederilor regulamentare.

Art. 55. Echipamentul de joc
1. Cu cel puţin 15 zile înaintea începerii fiecărui an competitional, cluburile sunt obligate  să co-munice FRF, LPF sau LPF culorile echipamentului de joc, principal şi  de  rezervă.

2. Jucătorii sunt obligaţi să  participe la joc în echipament  regulamentar, culoarea acestuia  fiind  stabilită la  şedinta tehnică.

3. Echipa gazdă va juca în echipamentul principal, echipa oaspete fiind  obligată  să  se  prezinte  la  teren  cu două  seturi de echipament de culori diferite (principal şi de  rezervă), urmând ca e-chipamentul să fie stabilit de arbitru, la  şedinta tehnică dinaintea  jocului.

4. Când jocul are loc pe teren neutru, ambele echipe sunt obligate să se prezinte la teren  cu două seturi de echipament de culori diferite, echipa care va schimba echipamentul  fiind stabilită prin tragere la sorti, dacă regulamentul competiţiei nu dispune altfel.

5. Echipamentul de bază al fiecărui jucător se compune din: tricou, sort, jambiere, apărători pen-tru tibie şi ghete. Un jucător nu va putea să poarte nici un obiect periculos pentru  el însuşi sau pentru ceilalţi jucători (crampoane neregulamentare, aparate gipsate, ceasuri, bijuterii, amulete, etc.). Apărătorile pentru tibie trebuie să corespundă următoarelor cerinţe:

- să fie în întregime acoperite de jambiere;

- să fie confecţionate dintr-un material corespunzător ( cauciuc, plastic, sau  materiale similare );

- să asigure un grad de protecţie corespunzător.

6. Portarul  va  purta echipament  care să-l deosebească vizibil  de  ceilalti  jucători,  de  portarul advers  şi  de arbitri. De asemenea, el poate să poarte pantaloni de trening.

7. Tricourile jucătorilor vor avea imprimate pe spate un număr vizibil  de  la  distantă, cu  dimen-siunile  minime prevăzute în anexa nr.5, de o culoare care să contrasteze cu cea a culorii domi-nante  a tricourilor.

8. Căpitanul de echipă va purta pe bratul stâng o banderolă distinctivă.

9. În cazul în care jucătorii folosesc şorturi termice, acestea trebuie să fie de aceeaşi culoare  cu şorturile de  joc şi să nu depăşească  în lungime genunchiul.

10.  Începerii jocului, arbitrul va controla echipamentul de joc şi nu va permite accesul  în  teren  al jucătorilor care au echipament neregulamentar. Dacă după controlul efectuat înainte  de  înce-perea jocului, arbitrul observă că un jucător poartă orice tip de bijuterie, jucătorul va fi avertizat (cartonaş galben) şi va fi obligat să o îndepărteze   imediat.

11. Dacă, în timpul meciului, jucătorii nu respectă dispozitiile de mai sus ( îşi coboară jambierele , scot  tricoul peste şort, le iese gheata din picior, s.a.), arbitrii au obligatia de a cere jucătorilor  respectivi  să-şi  pună  echipamentul  în ordine.
12. În caz de nerespectare sau încălcare cu persistenţă  a obligaţiilor privind echipamentul de  joc , arbitrii vor trimite în  afara  terenului de joc pe cei vinovati, până când aceştia revin cu o ţinută  regulamentară.

13. Dacă întreaga echipă se prezintă în echipament neregulamentar, arbitrul va acorda acesteia  un termen de 15 minute pentru remedierea situatiei, după care, în caz de necon-formare, va fluiera sfârsitul jocului.

Art. 56. Condiţii de joc
1. Cluburile organizatoare sunt obligate să asigure pentru desfăsurarea jocurilor, oficiale sau  a-micale, următoarele:

a) două fanioane  de  culoare roşie, portocalie sau galbenă, sau în carouri ( folosind  două  din  aceste culori ), pentru arbitrii asistenti, cu dimensiunile prevăzute în anexa nr. 6;
b) minimum 3 mingi  care  să  corespundă  prevederilor „Legilor jocului” adoptate de  IFAB. Echipa vizitatoare poate prezenta o minge de joc care să îndeplinească  aceleaşi condiţii, arbitrul având   dreptul  de  a  alege  mingea  cu care se va juca. Mingea  de  joc  şi  mingile de schimb se vor  verifica  de  arbitru înaintea începerii jocului şi vor fi predate echipei deţinătoare după termi-narea jocului. În cazul în care terenul de joc  este  acoperit cu  zăpadă, se  recomandă ca mingile utilizate, precum şi  marcajul  terenului, să aibă o culoare contrastantă.

c) o trusă medicală de prim-ajutor, două pături, 1-2 tărgi sanitare şi 2-4  brancardieri;

d) cabinet medical, cabinet pentru controlul doping şi celelalte mijloace necesare  asigurării asis-tentei medicale, cu personalul aferent, inclusiv pentru acordarea  asistentei medicale  şi  primului ajutor   pentru  spectatori;

e) măsurile de  ordine  conform  prevederilor  prezentului regulament;

f) mijloacele şi instalaţiile specializate pentru intervenţii în caz de incendiu, de   regulă, o autospecială  şi, obligatoriu, personalul de intervenţie autorizat pentru stingerea incendiilor, coordonat de  şeful  formatiunii  de  pompieri.

2. În funcţie de condiţiile meteorologice şi starea terenului, echipei vizitatoare i se poate permite  să  se  antreneze pe terenul de joc, în ziua dinaintea jocului. Durata antrenamentului respectiv  nu va fi mai mare de o oră, cu excepţia situaţiei în care cele două cluburi sunt de acord cu o durată mai mare.
Art. 57. Asistenta medicală
1. Cluburile si asociatiile sportive sunt obligate să asigure asistenta medicală pe toată

durata desfăsurării jocurilor pe care le organizează, astfel:

a) la jocurile de seniori din competitiile aflate sub egida FRF si LPF, obligatoriu cu medic;

b) la celelalte jocuri, cu medic sau asistent medical.

2. Jocurile din Liga I, a II-a si a III-a, campionatul feminin, precum si cele din Cupa  Ro -
mâniei (faza natională), Supercupa României  şi Cupa Ligii pot începe numai dacă la teren sunt   prezenti medicul delegat şi  medicul echipei gazdă.
3. La toate jocurile din campionatele de juniori A si B, precum  şi la turneele zonale

semifinale  şi finale ale campionatelor de juniori A, B, C si D jocurile pot începe numai

dacă la teren sunt prezenti medicul/asistentul medical delegat şi medicul sau asistentul

medical al echipei gazdă.

4. La toate jocurile, cadrul medical delegat va prezenta o delegatie eliberată de organul

sanitar competent, precum şi un act de identitate, această persoană fiind recunoscută

drept cadrul medical delegat. În cazul în care, din motive obiective, cadrul medical  de -
legat nu a ridicat delegatia eliberată de organul medical competent, prin exceptie se  ad -
mite ca arbitrul să decidă începerea jocului pe baza legitimatiei de serviciu eliberată  de unitatea sanitară, prezentată de cadrul medical. În acest caz arbitrul va înscrie în  rapor -
tul de arbitraj numele si prenumele cadrului medical, numărul, data şi unitatea medicală
care a eliberat legitimaţia.

5. Arbitrii sunt obligati să nu înceapă jocul dacă medicul delegat, sau, după caz, asistentul medical delegat, nu se prezintă la teren în maximum 15 minute de la ora oficială la care este  programat  jocul.

6. În cazul în care medicul delegat (asistentul medical delegat) se deplasează la o unitate sanitară însoţind  un jucător accidentat, asistenta medicală va fi asigurată în continuare de  medicul (asis-tentul medical) echipei gazdă.

7. În situatia unor accidentări grave, care necesită deplasarea la unitatea medicală atât a  medicu-lui delegat cât si a medicului echipei gazdă, asistenta medicală va fi asigurată de medicul echipei vizitatoare înscris în raportul de arbitraj. Acelaşi  lucru e valabil şi  în cazul asistentilor medicali, la jocurile la care acestia au dreptul regulamentar de a îndeplini atribuţiile respective. Dacă, în astfel de situatii, echipa vizitatoare nu  are medic (asistent medical) care să poată asigura în con-tinuare asistenta medicală, arbitrul va întrerupe jocul şi va proceda în conformitate cu dispozitiile regulamentare  privind jocurile întrerupte sau amânate.

8. Pentru disputarea unui joc oficial, organizatorul este obligat să asigure prezenta la teren

a  două  autosanitare, sau a unei autosanitare şi a unui autoturism (pe care să fie inscripţi-onată  o  cruce  roşie  pe  fond alb). Aceste mijloace de transport, ale căror numere de în-matriculare vor fi înscrise în  raportul de arbitraj, trebuie să  stea la  dispoziţie , în incinta sau  în imediata apropiere a terenului, pe toată durata jocului. Arbitrul este obligat să veri-fice respectarea acestei conditii, înainte de începerea jocului şi, ulterior, până la terminarea jocului, potrivit dispozitiilor prezentului regulament.

9. FRF, LPF  şi AJF  nu-şi asumă nici o răspundere în caz de accidentare a jucătorilor la  antrena-
mente  sau  în timpul jocurilor oficiale sau amicale.

10. Arbitrii jocurilor sunt obligaţi să nu înceapă jocul în cazul în care cadrul medical  delegat  să asigure  asistenţa  medicală nu se prezintă la teren în maximum 15 minute de  la ora stabilită pentru  începerea jocului şi să nu continue jocul dacă  asistenţa  medicală nu este asigurată pe toată durata desfăşurării lui, potrivit dispozitiilor prezentului  regulament.

11. În cadrul şedintei tehnice, organizată înaintea jocului, arbitrul şi  observatorul official  vor verifica  împreună  cu delegatii celor două echipe dacă sunt îndeplinite conditiile prevăzute de regulament  privind  asigurarea asistenţei medicale.

12. Poziţia  medicului delegat (a asistentului medical delegat) va fi stabilită cu ocazia  şedinţei tehnice  şi va fi, de regulă, între băncile de  rezerve sau, într-o altă pozitie din  incinta terenului care să-i permită să intervină operativ la solicitarea arbitrului.
Art. 61. Obligaţiile cluburilor organizatoare
4. Pentru organizarea regulamentară a jocurilor, cluburile trebuie:

a) să aducă permanent în atenţia spectatorilor principiile spiritului de sportivitate, fair-play, ale ordinii şi disciplinei;

b) să asigure ca publicitatea în stadion să se facă în conformitate cu dispoziţiile legale în vigoare privind competiţiile sportive;

c) să nu permită accesul în incinta terenului de joc sau la vestiare persoanelor neautorizate de re-gulament;

d) în caz de incidente, să asigure protecţia jucătorilor şi a conducătorilor echipei vizitatoare de la sosire până la plecarea lor din localitate, în deplină siguranţă până la o distanţă de minim 60 km;

e) să asigure protecţia oficialilor (arbitri, observatori) de la sosire până la plecarea din localitate, punându-le la dispoziţie permanent un reprezentant al clubului, care, în caz de incidente, are obligaţia să-i  însoţească în deplină siguranţă până la cel puţin 60 km de  localitatea unde a avut loc jocul;

f) să desemneze două persoane, calificate în protecţie si pază, care să asigure securitatea arbitri-lor  pe  toată  perioada cât se află în stadion, pe culoarele de acces, de la vestiar la teren si înapoi, permiţând  intrarea în vestiarul arbitrilor numai persoanelor autorizate;

g) să execute necondiţionat dispoziţiile arbitrului sau ale observatorului delegat, cu privire la respectarea prevederilor regulamentare;

5. Delegaţii, oficialii, căpitanii de  echipă şi  jucătorii echipelor sunt obligaţi să execute necon-diţionat toate dispoziţiile date de arbitru în legătură cu  desfăsurarea  regulamentară a  jocului.

6. Nerespectarea dispoziţiilor date duce la oprirea jocului de către arbitru. Dacă, în termen de  3  minute de  la oprirea jocului , nu  se  iau măsuri regulamentare  privind  îndeplinirea dispoziţiilor date, arbitrul  va  fluiera sfârşitul jocului şi  va părăsi  terenul. Termenul de  3 minute se  arată în  mod  vizibil, se anunţă căpitanului echipei în cauză şi se arată o singură dată pentru fiecare echipă  în cursul unei  partide. În cazul în care jocul va fi întrerupt în a-ceste condiţii,  echipa vinovată  va  fi sancţionată conform prevederilor regulamentare.
7. În cazul în care, datorită comportării spectatorilor şi/sau deficienţelor de organizare au  loc  în stadion incidente grave ( ca de exemplu: incendii, distrugeri, conflicte între grupuri mari de su-porteri şi forţele de ordine ), spectatorii invadează terenul, sunt aruncate în teren obiecte, sau sunt lovite  persoane din incinta terenului, arbitrul va întrerupe jocul până la încetarea faptelor respec-tive  şi  înlăturarea pericolului, dar nu mai mult de 10 minute. Termenul de 10 minute curge din momentul întreruperii jocului. Întreruperea poate interveni o singură dată în cursul unui joc. După caz, în funcţie de gravitatea incidentelor, până la reluarea jocului, jucătorii şi oficialii vor rămâne  pe teren sau se vor deplasa la vestiare. În  cazul în  care, după  trecerea celor 10 minute , nu  a fost restabilită ordinea, arbitrul va opri definitiv jocul, clubul  organizator urmând să fie sancţionat cu pierderea jocului.

8. Dacă oprirea jocului a fost cauzată şi de spectatorii aflaţi în sectorul destinat  oaspeţilor, atunci şi clubul vizitator va fi sancţionat cu pierderea jocului.
9. Dacă arbitrii, jucătorii şi / sau oficialii  sunt  loviţi  de  către una sau mai multe  persoane sau cu obiecte arbitrul poate întrerupe sau opri definitiv jocul în funcţie de gravitatea inci-dentului. În cazul opririi definitive a jocului, clubul organizator va fi sancţionat cu pierderea jo-cului cu 3 – 0. În cazul în care se va dovedi că lovirea arbitrului sau observatorului s-a produs din cauza unei   persoane aparţinând clubului vizitator, inclusiv suporterii acestuia, atunci şi clubul vizitator va fi sancţionat cu pierderea jocului cu 3 – 0.

      Dispoziţiile prezentului regulament se completează în mod corespunzător cu  prevederile Le-gii  nr.4 / 2008 pentru prevenirea şi combaterea violenţei în sport.
Art. 62. Accesul  în  incinta  terenului  de  joc şi  la vestiare

1. În incinta terenului de joc au acces următoarele persoane:

a) jucătorii ambelor echipe înscrişi în raportul de arbitraj. Jucătorii de rezervă, îmbrăcaţi în echi-pament de joc ( cu tricou de o culoare diferită celei a titularilor ), iau loc pe băncile special ame-najate, conform prevederilor regulamentare;

b) antrenorii, delegaţii, medicii şi masorii din partea fiecărei echipe, în total maximum   6 persoa-ne, înscrise în raportul de arbitraj, care se legitimează cu carnetul de  antrenor (vizat la zi de forul competent pe baza îndeplinirii conditiilor de calificare prevăzute în Regulamentul privind  statu-tul   antrenorilor – licentă PRO, A, B, în  functie de categoria competitională) şi, respectiv, cu le-gitimatia de serviciu, emisă de clubul în cauză. La sesizarea scrisă a Comisiei Tehnice, arbitrul şi observatorul  nu vor  admite accesul pe bancă antrenorilor care  nu î ndeplinesc condiţiile de  mai

sus. Înaintea începerii fiecărui joc oficial, arbitrul va verifica documentele pe baza cărora ofici-alii fiecărei echipe, înscrişi în raportul de arbitraj, au acces pe banca de rezerve.
c) maxim 5 persoane care se asează pe locurile suplimentare ( valabil numai la Liga I şi Cupa României – începând din optimile de finală ) respectiv, membrii colectivului tehnic: antrenori secunzi, antrenori cu pregătirea portarilor, antrenori cu pregătirea fizică, fizioterapeuţi, maseuri sau  magazineri. Aceste persoane vor fi înscrise într-o listă nominală semnată de delegatul fiecă-rui club şi anexată la raportul de arbitraj înaintea începerii jocului. Persoanele care ocupă locurile

suplimentare  sunt  supuse jurisdicţiei arbitrului, nu  au dreptul  să se ridice de pe bancă şi nu pot da  indicaţii  jucătorilor;

d) arbitrii şi observatorii, delegaţi de forurile competente pentru jocul respectiv;

e) medicul delegat de către organul sanitar, cu trusă medicală;

f) şoferul autosanitarei (autoturismului) şi 2-4 brancardieri echipati corespunzător, purtând sem-nul  distinctiv al crucii rosii, plasaţi la mijlocul terenului, lângă arbitrul de rezervă;

g) personalul formaţiunii de pompieri cu mijlocul auto pentru interventie;

h) cel mult câte un fotoreporter de  la fiecare organ de presă, pe baza unor legitimatii  speciale şi a vestelor puse la dispozitie de clubul organizator (obligatoriu în Liga I, a II-a si a III-a). Acestia se vor aseza înapoia liniilor de poartă, respectiv a panourilor publicitare, respectând linia fotogra-filor, pe toată durata  desfăsurării  jocului. Fotografii îşi pot schimba locul la cealaltă poartă nu-mai la pauza dintre  reprize.

i) după caz, în incinta terenului au acces operatorii de televiziune şi personalul de specialitate al societătilor de televiziune autorizate să transmită partida pe baza listei nominale a acestora care se prezintă la sedinta tehnică. Acestia vor prezenta legitimaţiile şi acreditările pentru partida res-pectivă. Amplasarea camerelor de  televiziune în incinta terenului se va  face astfel  încât  să  nu pericliteze integritatea corporală a jucătorilor şi arbitrilor, adică la minimum 4 metri înapoia lini-ilor de margine şi/sau înapoia liniilor fotografilor trasată în spatele liniilor de poartă. O  singură cameră  de luat vederi mobilă, a postului TV care transmite partida, poate fi  pozitionată pentru a transmite din zona băncilor de rezerve. Această cameră trebuie  folosită astfel încât să se respecte o distantă minimă de 5 metri fată de băncile de  rezerve şi să nu perturbe vizibilitatea ocupantilor băncilor de rezerve şi celui de-al  patrulea oficial către toate steagurile de colt. Între băncile de rezerve, această cameră trebuie să rămână înapoia liniei băncilor şi mesei celui de-al patrulea oficial. În  exteriorul băncilor de rezerve, camera mobilă trebuie să nu depăsească linia  imagina -ră care uneşte fiecare bancă de rezerve şi steagul de colt de pe partea  respectivă. Reporterii de televiziune  nu  pot aborda  jucătorii şi antrenorii pentru interviuri sau comentarii în timpul jo-cului.

j) 8-12 copii de mingi, în vărstă de minimum 12 ani, ce trebuie să asigure repunerea mingii în joc fără întârziere, instruiti şi conduşi în incinta terenului de o persoană nominalizată de clubul orga-nizator, care este răspunzătoare de activitatea copiilor de mingi. În timpul jocului, copiii de mingi  trebuie să se plaseze înapoia panourilor  publicitare, respectiv, la minimum 3 metri de li-nia  de margine (4 metri – la Liga I) şi se  pot  deplasa numai pentru recuperarea mingilor ieşite din terenul de joc. În cazul în care li s-a repartizat o minge de rezervă, aceasta va rămâne asezată pe sol, în faţa fiecărui copil de  mingi, fiind introdusă în joc numai la nevoie. Culoarea  echipa -
mentului copiilor de mingi trebuie să se deosebească de cea a echipamentului  purtat de jucători şi arbitri, aceasta fiind stabilită în cadrul şedintei tehnice.

k) reprezentanţi  ai  societăţilor de protecţie şi  pază / forţelor de ordine;

2. În cazul în care jocul se desfăsoară fără spectatori (“cu porţile închise“), au acces în  stadi -
on persoanele prevăzute la art.62.1. lit. a – j , la care se adaugă:

a) maximum 30 de oficiali, jucători, sponsori, din cadrul fiecărui club, pe bază de tabel  nominal semnat de delegatul clubului;

b) personalul angajat al clubului, strict necesar pentru functionarea instalatiilor stadionului şi organizarea jocului, pe bază de tabel nominal şi legitimaţie de  serviciu;

c) forţe de ordine (maxim 10 persoane);

d) ziaristi, câte unul de la fiecare organ de presă;

e) cel mult 5 persoane, reprezentând autoritătile locale;

f) reprezentantii FRF/LPF/AJF, pe baza legitimatiei de serviciu sau delegatiei emisă de forul competent
Observatorul oficial va supraveghea respectarea prevederilor de mai sus.

3. Persoanele autorizate să ia loc pe banca de rezerve sunt înscrise în raportul de arbitraj si tre-buie identificate înainte de începerea jocului. Aceste persoane trebuie să respecte următoarele reguli:

a) numai o singură persoană este autorizată să dea instructiuni tehnice si trebuie să revină la locul său după transmiterea instructiunilor;
b) oficialii şi jucătorii nu au dreptul să iasă din suprafata tehnică;

c) antrenorii şi celelalte persoane prezente în suprafata tehnică trebuie să rămână  aşezati pe bancă  şi să aibă un comportament civilizat.
4. Arbitrul nu va începe sau va întrerupe jocul dacă în incinta terenului se află sau pătrund  alte persoane decât cele care au acest drept si are obligatia să dispună evacuarea din  incinta terenului a  acelor persoane (conducători, delegati, antrenori, masori, medici), care nu-şi păstrează locul pe bănci, intră în suprafata terenului de joc sau au o comportare neregulamentară. În caz de acciden-tare a unor jucători, medicii şi masorii nu pot pătrunde pe terenul de joc decât dacă jocul a fost întrerupt şi numai cu încuviintarea arbitrului. Comiterea sau participarea la incidente a persoa-nelor menţionate la art. 62.1., inclusiv  a  oamenilor de ordine, duce la evacuarea lor din incinta terenului de  către  arbitri şi la aplicarea sanctiunilor regulamentare.

5. La vestiarele echipelor şi pe culoare au acces următoarele persoane:

a) conducătorii celor două echipe (maximum 2 persoane de la fiecare club);

b) observatorii cu delegaţie la jocul respectiv;

c) persoanele înscrise în raportul de arbitraj, jucători, antrenori, medici, masori, delegaţi, din partea fiecărei echipe;

d) reprezentanţii fortelor de ordine publică, în caz de incidente.

La vestiarele arbitrilor au acces numai observatorii oficiali ai jocurilor respective, medicul delegat sau alte persoane solicitate în mod expres de arbitru. Pe culoarul de acces la vesti-arul  arbitrilor, înaintea începerii jocului, în timpul pauzei şi după joc, au acces două per-soane specializate în protecţie şi pază care asigură protecţia arbitrilor potrivit prevederilor regulamentare.

Încălcarea prevederilor privind accesul persoanelor în incinta terenului sau la vestiare se sancţio-nează  conform prevederilor regulamentare.

Art. 63. Formalitătile de începere  a  jocurilor

1. Delegatii celor două echipe completează raportul de arbitraj astfel:

- echipa gazdă, cu 60 de minute înaintea începerii jocului;

- echipa oaspete, cu 45 de minute înaintea începerii jocului.

După caz, arbitrul poate permite completarea raportului de arbitraj şi după aceste  terme -
ne, cu respectarea celorlalte prevederi regulamentare.

Odată cu completarea raportului de arbitraj, delegaţii echipelor predau arbitrului toate  carnetele de legitimare ale jucătorilor înscrisi în raport, precum şi alte documente care atestă dreptul de joc al acestora.

2. După ce raportul de arbitraj a fost completat, semnat de delegatii ambelor echipe şi înmânat arbitrului, înainte de lovitura de începere a jocului, se aplică următoarele  reguli:

a) dacă unul din cei 11 jucători titulari, înscrişi în raportul de arbitraj, indiferent pentru care  mo-tiv, nu poate începe jocul, el poate fi înlocuit de către oricare dintre cei 7 jucători de rezervă, în-scrişi în raport; în acest caz se va reduce corespunzător numărul de jucători de rezervă, în timpul jocului putând fi înlocuiţi maximum 3 jucători (sau numărul maxim prevăzut de prezentul regulament);

b) dacă oricare dintre cei 7 jucători de rezervă înscrişi în raportul de arbitraj, indiferent de  motiv, nu pot lua parte la joc, el nu va putea fi înlocuit, ceea ce va conduce la reducerea corespunzătoare a numărului total de jucători de rezervă aflaţi la dispoziţia echipei respective;

c) dacă un portar înscris în raportul de  arbitraj nu  poate  lua  parte la joc, indiferent  pentru  care motiv, el va putea fi înlocuit de un alt portar care nu fusese anterior înscris în raportul de arbitraj.

3. Medicul delegat semnează şi pune parafa pe raportul de arbitraj.

4. Echipele au dreptul să efectueze încălzirea pe terenul de joc, cu excepţia situaţiilor în care, datorită condiţiilor meteorologice nefavorabile, arbitrul decide ca încălzirea ambelor echipe să se efectueze pe un alt teren.
5. Jocul începe respectându-se următoarele formalităţi:

a) arbitrul anunţă prin fluier jucătorii celor două echipe pentru prezentarea acestora la intrarea în tunelul de protecţie, unde controlează echipamentul jucătorilor, conform art. 4 din Legile jocului, verifică dacă cei doi căpitani de echipă au banderole distincte pe braţul stâng şi dacă cei doi por-tari au echipament diferit în comparaţie cu echipamentul coechipierilor, adversarilor sau arbitri-lor;

b) arbitrii intră pe terenul de joc urmaţi de jucătorii celor două echipe, se opresc pe linia media-nă,  la circa 7 m de linia de margine, unde se aşază cu faţa spre tribuna oficială, având în stânga şi în dreapta lor pe cei doi căpitani de echipă urmaţi de ceilalţi jucători dispuşi în linie dreaptă, loc de  unde jucătorii salută publicul prin ridicarea bratului;

c) după aliniere şi salut, în ordinea în care au fost dispuşi, jucătorii echipei vizitatoare strâng mâinile arbitrilor şi  jucătorilor echipei gazdă, în semn de fair-play, după care jucătorii echipei gazdă  strâng mâinile arbitrilor;

d) arbitrul efectuează tragerea la sorţi pentru alegerea terenului şi a mingii, cu ajutorul unei mo-nede, în timp ce arbitrii asistenţi controlează porţile şi plasele;

e) după ce echipele şi arbitrii asistenţi şi-au ocupat locurile stabilite de regulament, arbitrul dă semnalul de începere a jocului.

6. Formalităţile de începere a jocului se efectuează de către arbitri chiar şi atunci când s-a consta-tat  neprezentarea uneia  sau  a  ambelor echipe, acest lucru consemnându-se în raportul de arbi-traj.
ARBITRII   ŞI  OBSERVATORII
Articolul 65. Delegarea arbitrilor
1. Jocurile sunt conduse de arbitri delegaţi de comisiile de arbitri ale  FRF şi AJF.

2. Jocurile oficiale pot fi arbitrate şi de arbitri străini solicitaţi de FRF.

3. Forurile organizatoare vor comunica comisiilor de arbitri de pe raza lor teritorială programul jocurilor, cu cel puţin 15 zile înainte de disputare.

4. La toate jocurile din Liga I, a 2-a si a 3-a şi la cele din Cupa României (începând cu faza şai-sprezecimilor de finală) sunt delegaţi arbitri, arbitri asistenţi  şi pe cel de-al patrulea oficial. De-legarea poate fi făcută de C.C.A. sau de o persoană desemnată de Comitetul Executiv.

5. Arbitrii delegaţi sunt obligaţi să se prezinte în localitatea respectivă cu minimum 6 ore înainte de ora de începere a jocurilor, cu excepţia situaţiilor în care acestea sunt programate înainte de ora 14, 00, caz în care prezentarea este obligatorie cu 4 ore înainte. Cluburile organizatoare sunt obligate să asigure transportul  şi securitatea arbitrilor şi observatorilor pe traseul de  la  hotel la

stadion şi retur, prin contracte încheiate cu Jandarmeria şi/sau cu firme specializate în protecţie şi pază.

6. Un joc nu se poate disputa fără o brigadă completă de arbitri ( un arbitru plus doi asistenţi ), acesta urmând să fie reprogramat de forul organizator.

7. La jocurile la care este delegat şi al patrulea oficial, acesta va intra în funcţie dacă unul dintre cei trei arbitri delegaţi nu se prezintă, sau nu va mai putea să îşi îndeplinească atribuţiile. Atribu-ţiile celui de-al patrulea oficial sunt cele prevăzute de “Legile jocului“.

8. Dispoziţiile privind arbitrii jocurilor de fotbal în sală sunt cuprinse în regulamentul specific acestui joc.
Articolul 66. Raportul de arbitraj
2. În situaţia în care arbitrul se prezintă la teren fără raportul de arbitraj emis de comisia compe-tentă, până la începerea jocului se va completa un alt formular de raport de arbitraj, iar, în lipsa acestuia, datele prevăzute la alineatele precedente se înscriu într-un raport întocmit ad-hoc.

3. Arbitrii sunt obligaţi să transmită raportul de arbitraj forului competent , prin poştă, în termen de 12 ore de la terminarea jocului, împreună cu carnetele de legitimare reţinute în caz de contestaţii, eliminări de pe teren sau pentru alte  abateri de la prevederile regula-mentare. Dacă observatorul oficial al jocului în cauză domiciliază în Bucuresti, sau în localitatea în care AJF organizatoare a competiţiei îşi are sediul, arbitrul va preda  documentele  respective observatorului care le va depune la forul  competent  în termen de maximum 48 de ore de  la ter-minarea jocului.

4. În cazul în  care la jocul respectiv au avut loc eliminări, incidente provocate de jucători, oficiali sau spectatori, ori s-au făcut contestaţii, raportul de arbitraj va fi transmis comisiei organizatoare, prin fax, în termen de 6 ore de la terminarea jocului. Această obligaţie revine arbitrului.
5. Arbitrii şi observatorii au dreptul la:
a) indemnizaţie  de arbitraj/observare;

b) cheltuieli de transport, de masă şi de cazare.
FRF şi AJF stabilesc baremurile de arbitraj în funcţie de categoria  competiţională şi eliberează documentele privind plata acestora. Cheltuielile de cazare, masă, indemnizaţie de arbitraj / obser-vare  şi transport pentru arbitri şi observatori se suportă de către clubul organizator. Drepturile fi-nanciare se achită arbitrilor de către clubul organizator pe baza delegaţiilor şi  a  deconturilor

întocmite  de  aceştia, respectiv a documentelor justificative (pentru cheltuielile de transport). De aceleasi drepturi beneficiază şi observatorii oficiali.

6. Drepturile financiare cuvenite arbitrilor si observatorilor (barem dearbitraj/observare si cheltu-ieli  de  transport)  trebuie să fie achitate de către clubul organizator, la stadion, înainte de înce-perea jocului sau în termen de  maximum 30 de minute de la terminarea jocului, în caz contrar fiind aplicabile  sancţiuni disciplinare. Anual, FRF/LPF/AJF pot stabili modul în care se achită

drepturile financiare arbitrilor si observatorilor.

Art.67. Observatorii oficiali
1. Observatorii oficiali sunt reprezentanţii FRF, LPF, AJF, după caz, delegaţi de către acestea să supravegheze  organizarea şi desfăşurarea în condiţii regulamentare a jocurilor din cadrul com-petiţiilor  naţionale  şi  respectiv  judeţene.

2. Persoanele care doresc să obţină calitatea de observator oficial trebuie să aibă o calificare în activitatea fotbalistică - foşti jucători internaţionali, divizionari, antrenori, conducători, persoane cu alte funcţii în cadrul FRF, LPF, AJF sau cluburilor de fotbal, sau o calificare în domeniul arbi-trajului (fosti arbitri, internaţionali sau  din  loturile divizionare A, B şi C, membri în comisiile de

arbitri  la nivel federal ori teritorial).

3. Observatorii oficiali sunt numiţi de Comitetul Executiv al FRF/LPF, respectiv Biroul Executiv al AJF , iar cuprinderea lor în listele de observatori  nu implică obligaţia FRF / LPF / AJF  pentru delegarea lor. Forurile respective îşi rezervă dreptul de a proceda după caz la numirea/delegarea observatorilor oficiali sau la retragerea calităţii / nedelegarea acestora.

4. Observatorii oficiali sunt selecţionaţi pe baza unor criterii care apreciază  competenţa, probi-tatea  morală, experienţa în activitatea fotbalistică şi conduita în societate, nivelul cunoştinţelor privind Statutul, regulamentele FRF si Legile jocului. Ei trebuie să fie apţi din punct de vedere medical.

5. Observatorii oficiali sunt de două categorii:

a) observatori de joc;
b) observatori de arbitri.

6. Numirea observatorilor oficiali se face, după caz, de către FRF, LPF sau AJF, după verificarea cunostinţelor acestora, din  rândul persoanelor care solicită, în scris, obţinerea acestei calităţi. FRF , LPF  şi  respectiv AJF eliberează licenţa de observator oficial.

7. Listele nominale cu observatorii oficiali se aprobă, pentru fiecare an

competiţional, de către:

a) Comitetul Executiv al FRF - observatorii de joc şi de arbitri pentru Liga a 2-a si Liga a 3-a, Cupa României (faza naţională), jocurile din barajele de promovare, celelalte competiţii naţio-nale şi observatorii de arbitri pentru Liga I.

b) Comitetul Executiv al LPF – observatorii de joc pentru Liga I  şi alte competiţii organizate de LPF.

c) Biroul Executiv al AJF – observatorii pentru toate competiţiile  organizate de  AJF;

8. Delegarea observatorilor oficiali se face, după caz, de către FRF, LPF sau AJF.

9. Observatorul de joc supraveghează organizarea şi desfăsurarea în ordine a jocului la care este delegat,  asigurând  respectarea regulamentelor şi instrucţiunilor FRF referitoare la organizarea competiţiilor. El este obligat să intervină şi să solicite organizatorilor să procedeze la cele mai eficiente  măsuri de menţinere si restabilire a ordinii, înaintea, în timpul şi  după  terminarea

jocului, în incinta terenului, în stadion  sau în afara acestuia.

10. Observatorul de joc este  dator  să  acorde arbitrilor maximum de asistenţă posibilă, în sco-pul ca acestia să aibă condiţii normale pentru îndeplinirea  atribuţiilor lor.

11. Observatorii şi arbitrii trebuie să se prezinte la teren cu circa 2 ore înaintea începerii jocului.
12. Cu 15 minute înaintea începerii sedinţei tehnice, observatorul oficial, împreună cu arbitrii şi delegatul echipei gazdă, vor inspecta terenul de joc, vestiarele, căile de acces ale jucătorilor şi ar-bitrilor, pentru a  decide  asupra unor  eventuale măsuri ce trebuie luate de clubul organizator.

13. Şedinţa tehnică se organizează în sala special amenajată la terenul pe care este programat jocul, cu 90 de minute înainte de începerea jocului respectiv. La şedinţa  tehnică, condusă de observatorul oficial, participă:

a) observatorul de arbitri (după caz);

b) oficialii delegaţi ai celor două echipe;

c) membrii brigăzii de arbitri;

d) conducătorul administrativ al stadionului sau responsabilul serviciilor tehnice ale stadionului (apă, energie electrică, energie termică, gaze, instalaţii sanitare, instalaţia de  nocturnă, instalaţia de  sonorizare s.a.);

e) medicul delegat, numai la jocurile din Liga I;

f) comandantul forţelor de ordine ( ale Jandarmeriei );

g) şeful dispozitivului de ordine şi  siguranţă desemnat de societatea specializată de protecţie şi pază;

h) responsabilul de ordine şi siguranţă desemnat de clubul organizator; la jocurile de risc ridicat participă la sedinţa tehnică  şi responsabilul de ordine şi siguranţă al clubului vizitator;

i) comandantul formaţiunii de pompieri;

j) responsabilul cu activitatea copiilor de mingi.

14 . În cadrul sedinţei tehnice se va urmări:

a) dacă următoarele elemente se încadrează în prevederile regulamentare: starea terenului de joc, a  marcajului, dotărilor şi  instalaţiilor anexe, vestiarelor pentru echipe si arbitri, cabinetului me-dical  şi a celui doping;

b) verificarea culorilor echipamentului folosit de cele două echipe, precum şi a numerelor purtate de jucătorii titulari şi de rezervă;

c) măsurile de ordine, protecţie şi securitate întreprinse în stadion  şi în  afara acestuia;

d) măsurile privind accesul publicului în stadion;

e) măsurile pentru asigurarea protecţiei şi securităţii suporterilor echipei  oaspete;

f) amplasarea dispozitivului organelor de ordine;

g) asigurarea asistenţei medicale pentru public, punctele de prim-ajutor;

h) amplasamentul instalaţiilor de stingere a incendiilor;

i) funcţionarea instalaţiilor tehnice ale stadionului;

j) asigurarea unui număr suficient de copii de mingi;

15. În mod expres, observatorul va întreba separat, delegaţii ambelor echipe, precum şi arbitrii, dacă  înainte de începerea jocului s-au produs fapte de natură să conducă la încălcarea eticii sportive. Dacă răspunsul este afirmativ, observatorul va solicita din partea persoanei respective o declaraţie scrisă şi semnată.

16. La finalul sedinţei se va încheia un proces-verbal, în două exemplare, care va fi semnat de toţi  participanţii. Un  exemplar al procesului-verbal  rămâne la clubul organizator. Observatorul  este  obligat să consemneze în raportul său  absenţa de la sedinţa tehnică sau întârzierea persoa-nelor care trebuie să participe la aceasta, în aceste cazuri fiind aplicabile sancţiuni disciplinare.

17. După terminarea jocului, observatorii sunt obligaţi să completeze raportul de observare şi formularul “ fair-play “ pe care, împreună cu procesul-verbal al  şedinţei tehnice şi tabelul cu participanţii  la sedinţă, trebuie să le transmită prin postă, în termen de maximum 12 ore, sau să le depună la forul organizator în 48 de ore.

18. La jocurile oficiale pot fi delegaţi supervizori; procedura privind numirea, delegarea, precum şi atribuţiile  acestora  sunt  aprobate de  Comitetul  Executiv al FRF.
19. FRF/LPF/AJF nu  îşi  asumă  nici  o responsabilitate pentru asigurarea observatorilor şi arbi-trilor  pentru  riscurile provenite din îndeplinirea atribuţiilor acestora la jocurile la care sunt delegaţi.

20. Nerespectarea de către observatori a obligaţiilor prevăzute de ROAF sau de Regulamentul privind  activitatea  observatorilor oficiali atrage  sancţionarea acestora de către Comitetul Exe-cutiv  al FRF / LPF sau de către Biroul Executiv al AJF, după caz.

21. Alte prevederi privind numirea, delegarea, atribuţiile, drepturile, îndatoririle, chestiuni financiare şi disciplina observatorilor oficiali, sunt cuprinse în Regulamentul privind activitatea observatorilor oficiali, aprobat de Comitetul Executiv al FRF.
      Articolul 7 - Dreptul de joc 

1. Jucătorii amatori sau profesionişti au drept de  joc pentru clubul  la care  sunt  legitimaţi 

după cum urmează: 

a) de la data eliberării carnetului de legitimare, jucătorii nou legitimaţi; 

b)  de  la  data  înregistrării mutaţiei  în  carnetul  de  legitimare  şi  în  fişa  personală, 

pentru jucătorii asimilaţi ca nou legitimaţi; 

c) de  la data înregistrării unui contract cu un alt club, pentru jucătorii cărora  le-a 

încetat contractul cu vechiul club. Un jucător  profesionist  căruia  i-a încetat 

contractul cu clubul la care este legitimat nu îşi mai poate exercita dreptul de joc; 

d) de la data operării  transferului  de  către  forul  competent  -  FRF, LPF, AJF  -   

  după caz,  jucătorii transferaţi. 

2. Dreptul de joc dobândit de jucătorii legitimaţi poate fi exercitat dacă sunt îndeplinite, în 

mod cumulativ, următoarele condiţii: 

a) există viza anuală acordată de forul competent, aplicată pe fişa personală şi 

carnetul de legitimare; 

b) există avizul  unităţii   medico-sportive competente, sub forma vizei medicale 

aplicată în carnetul de legitimare, care atestă că jucătorul în cauză este apt să 

practice jocul de fotbal; 

c) au încheiată o poliţă individuală de asigurare pentru riscurile provenite din 

accidentările survenite  în  timpul antrenamentelor şi  jocurile oficiale sau amicale    

(numai pentru Liga I);  

d) prezentarea cărții de identitate/pașaportului, în original, pentru jucătorii juniori 

participanți în campionatele de juniori  și  în  competițiile  de  seniori  (Liga a 2-a, 

Liga a 3-a, și, după caz, Cupa României) conform ROAF. Pentru jucătorii juniori

participanți în competițiile de seniori este obligatorie prezentarea  cărții  de 

identitate/pașaportului  numai  pentru  numărul  obligatoriu  de  titulari  stabilit  prin 

ROAF și pentru rezervele aferente acestora. 

3.Controlul îndeplinirii condițiilor necesare exercitării dreptului de joc, privind viza 

anuală, viza medicală,  respectiv, cartea de identitate, numai pentru juniori în jocurile de 

campionat, se face în mod obligatoriu de către arbitru,  înainte de  începerea oricărui  joc 

oficial. Arbitrul este obligat să nu permită participarea la joc a jucătorilor care nu 

îndeplinesc condiţiile privind exercitarea dreptului de  joc, conform alin. 2,  lit. a) și b) și 

d) de mai sus. 

Articolul 8 - Viza anuală 

1.Viza anuală a forurilor competente se aplică, la cererea cluburilor interesate, pe 

carnetele de legitimare  şi pe fişele personale ale jucătorilor la începutul fiecărui an 

calendaristic. 

2. Pentru acordarea vizei anuale jucătorilor, cluburile sunt obligate să prezinte 

următoarele: 

  a) tabele nominale cu jucătorii pentru care se solicită viza, cuprinzând data 

  naşterii, numărul carnetului de legitimare şi,  pentru jucătorii profesionişti, 

  numărul de înregistrare şi durata contractului; 

            b) carnetele de legitimare ale jucătorilor; 

            c)  fişa personală  a  jucătorilor, numai dacă aceasta nu  se află  în  evidenţa  forului 

  respectiv; 

            d) licenţele de jucători profesionişti, după caz; 

            e) dovada achitării taxei de viză. 

3.Pentru jucătorii echipelor nou promovate în competiţiile organizate de FRF sau LPF 

rămâne valabilă, până la sfârşitul anului, taxa de viză achitată la începutul anului la forul 

competent din acel moment. În acest caz, serviciul de specialitate din cadrul FRF sau LPF 

va aplica viza anuală fără a mai percepe taxa. În mod similar se procedează în cazul 

jucătorilor legitimaţi la echipe care retrogradează în competiţiile organizate de FRF/AJF. 

4. În cazul jucătorilor juniori, promovaţi de la echipele participante în campionatele 

organizate de AJF  la echipele aceluiaşi club care participă  în campionatele naţionale de 

juniori organizate de FRF, rămân valabile, pentru anul respectiv, taxele de viză anuală 

plătite  la AJF.  În acest caz, Departamentul Activități Sportive din cadrul FRF va aplica 

viza anuală fără a mai percepe taxa. Fişele personale ale jucătorilor care participă, 

deopotrivă, în campionatul naţional al juniorilor A sau B şi în competiţiile organizate de 

LPF sau AJF, se păstrează  în evidenţa FRF până  la terminarea perioadei  junioratului. În 

aceste cazuri, LPF/AJF vor păstra  în evidenţă copii ale  fişelor  jucătorilor  respectivi,  iar 

taxa de viză anuală se va achita la FRF. 

5. Pentru jocurile din Cupa României în care se întâlnesc echipe participante în 

campionate organizate de foruri diferite (FRF/LPF/AJF) sunt valabile vizele anuale 

acordate jucătorilor de fiecare for în parte. 

Articolul 9 - Controlul medico-sportiv 

1. Controlul medico-sportiv al jucătorilor de fotbal legitimaţi este obligatoriu şi se 

efectuează o dată la şase luni. 

2. Controlul medico-sportiv  se  efectuează  la  unităţile medicale  autorizate  în  acest  scop: 

cabinete medico-sportive, dispensare pentru sportivi, servicii de  control medico-sportiv 

sau alte unităţi medicale de specialitate sportivă  autorizate  de Ministerul  Sănătății  şi 

Familiei.  

3.Cluburile au obligaţia să asigure programarea jucătorilor în vederea efectuării 

controlului medico-sportiv. 

4.Viza medicală aplicată pe carnetul de legitimare va cuprinde:      

a)   data efectuării controlului medical; 

b)   semnătura şi parafa medicului specialist în medicină sportivă;  

c)   ştampila unităţii medicale în cadrul căreia s-a efectuat controlul. 

5.Neefectuarea controlului medico-sportiv la intervalele de timp stabilite atrage 

suspendarea exercitării dreptului de joc al sportivului respectiv până la îndeplinirea 

acestei cerinţe. Cluburile sunt obligate să asigure programarea și efectuarea controlului 

medical periodic la unitățile medicale autorizate jucătorilor legitimați la acestea în scopul 

obținerii vizei medicale. Omisiunea îndeplinirii acestei obligații atrage aplicarea 

sancțiunilor regulamentare, la sesizarea jucătorilor interesați. 

6. Prin excepţie,  în lipsa carnetului de legitimare (caz  în  care  identificarea  jucătorilor  se 

face, potrivit procedurii prevăzute de ROAF, pe  baza cărţii  de  identitate),  dovada 

efectuării controlului medical o constituie avizul medical provizoriu eliberat de unitatea 

medicală competentă. 

                                                                                                   GANEA    EMIL
                                                                                   Coordonator   subcolegiul  de  arbitri   Onesti
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